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Een teletijdmachine?

Kadering binnen lopend (inter)nationaal onderzoek

3



Time Machine Europe

▪ Digitaal informatiesysteem voor economische, sociale, culturele en 
geografische evolutie

▪ Centrale rol voor technologie voor grootschalige verwerking: “Big Data 
of the Past”

▪ > 650 deelnemers uit 40 landen

▪ Oa. universiteiten, private partners, GLAM, …..

▪ Ultieme doel: spatiotemporele 4D reconstructies
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“Big data of the past”
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Local Time Machines

▪ Lokale initiatieven

▪ ‘Time Machine Technology’

▪ Zeer gevarieerd

▪ Voorlopig zonder 
gemeenschappelijke 
standaarden 

▪ Vb: Amsterdam, Venetië, 
Dresden en Antwerpen!
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Antwerp Time Machine

GIStorical Antwerp: basisinfrastructuur

Herentals-Kleine Nete: toolkit

Virtuafort Lillo: VR applicatie
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VERSTERKT ERFGOED



Een tijdmachine?

▪ Uiteraard bestaat tijdrijzen (nog☺) niet daadwerkelijk…

▪ Maar we kunnen wel nieuwe manieren vinden om het verleden beter
inzichtelijk te maken

▪ Zowel op (academisch) niveau

▪ Analyses

▪ Als voor een breder publiek en/of met maatschappelijke doeleinden

▪ Presentatie van historische gegevens
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1. Verzameling historische bronnen

▪ Kaarten, doorsneden, informatie rond gebouwen en bewoners, …..

2. Verwerking historische bronnen

▪ Gemeenschappelijke deler: ruimte!

▪ Verwerking in Geografische Informatiesystemen (GIS)

Workflow voor een tijdmachine

3. Presentatie

▪ 2D/3D-AR/VR
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Georeferentie historische kaarten

Vectorisatie historische kaarten

Linken historische data aan ruimte

STAPPENPLAN

CASE STUDIES HERENTALS & LILLO



1. Bronnen

Belangrijke kaarten voor fortificaties
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Vindplaatsen kaarten versterkt erfgoed
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▪ Rijksarchief in België

▪ Inventarissen

▪ Cartesius

▪ Overige bewaarplaatsen

▪ KBR

▪ Geopunt

▪ Stadsarchieven
▪ Vb. Felixarchief Antwerpen

▪ ….



Algemeen Rijksarchief: zoeken algemeen

12https://search.arch.be/nl/



Algemeen Rijksarchief zoeken in collecties

13https://search.arch.be/nl/tips/127-kaarten-en-plannen

https://search.arch.be/nl/tips/127-kaarten-en-plannen


Militaire kaarten….

https://search.arch.be/nl/tips/127-kaarten-en-plannen

https://search.arch.be/nl/tips/127-kaarten-en-plannen


Algemeen Rijksarchief: Cartesius

15www.cartesius.be



Overige bewaarplaatsen…



2. Stappenplan

Hoe bouw je een ‘teletijdmachine’?
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Geografische Informatiesystemen (GIS)
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▪ Verzamelnaam computersystemen

▪ Computergestuurd beheer, raadpleging en analyse van ruimtelijke 
gegevens



Basiscomponenten: ruimte en attributen
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Historisch GIS: HISGIS
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▪ Toepassing GIS-systeem op 
historische data

▪ Link historische gegevens en 
ruimtelijke entiteiten

▪ Mogelijkheden van overlay
op basis van locatie

▪ In plaats van verschillende 
hedendaagse datasets

▪ Overlay van verschillende 
historische datasets
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Stappen in de verwerking van historische kaarten
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▪ Georefereren

▪ Ruimtelijk situeren van een historische kaart

▪ Vectoriseren

▪ Elementen uit de historische kaart verwerken tot aparte computerleesbaare
ruimtelijke eenheden

▪ Linken

▪ Historische data toevoegen aan deze ruimtelijke eenheden



Georefereren
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Vectorisatie
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Rijksarchief te Gent -VZ1 -560 (1728)

▪ Basis-bestandsformaat: ‘shapefile’

▪ Drie soorten ‘geometry’ van shapefiles

▪ Punten

▪ Lijnen

▪ Polygonen



Linken van data
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▪ Resultaat: ruimtelijke database per 

shapefile

▪ In deze ‘attribute table’ kunnen 

bijkomende gegevens worden 

opgenomen

ID Label Type Extra informatie

1 Boom

2 Boom

… …

Shapefile Punten

Shapefile Lijnen

Shapefile Polygonen

ID Label Type Extra informatie

1 Sloot

2 Gracht

… …

ID Label Type Extra informatie

1 N° 1 Bebouwd

perceel

241 Roeden groot

15 N° 15 Onbebouwd 

perceel 

29 Roeden groot



Publicatie
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▪ Voorgaande stappen leveren (in principe) bestanden op die enkel met 
gespecialiseerde GIS-software raadpleegbaar zijn

▪ Zeer nuttig voor academische analyses, maar niet voor het brede 
publiek of maatschappelijke doelstellingen

▪ Hoe zetten we deze gegevens – wetenschappelijk verantwoord – om 
naar publieksgerichte toepassingen? 

Herentalse vesten Fort Lillo



3. Tijdmachines in de praktijk

Reconstructie Herentalse vesten en de presentatie hiervan in 2D
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Time Machine Herentals-Kleine Nete

▪ Doelstellingen

▪ Toepasbaarheid Time Machine 
technologie voor landschappelijk en 
gebouwd erfgoed, ruimtelijke en 
regionale ontwikkeling

▪ Methodologische Toolkit Spatial
Humanities

▪ Zoom-in

▪ Herentalse vesten
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Reconstructie Herentalse vesten

▪ Van Deventer (1558)

▪ Andriessen (ca. 1578 – 1584) 

▪ Algemeen Rijksarchief I 003 – 53

▪ Lepoivre (1587)  

▪ KBR BE-KBR00_A-1867882_85

▪ Ferraris (1778)

▪ KBR
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Van Deventer (1558)
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Andriessen (ca. 1578-1584)
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Lepoivre (1587)
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Ferraris (1778)
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Methodiek

▪ Georeferentie

▪ GRB

▪ Primitief kadaster

▪ Historische kaarten

▪ Vectorisatie

▪ Continuïteit

▪ Terugkoppeling PK
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Methodiek – elementen vesten
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Van Deventer Andriessen Lepoivre Ferraris Citadel 
(Lepoivre)

Bovenzijde Binnentalud Binnentalud Binnenwal Binnentalud

Walgang Walgang Buitenwal Walgang

Borstwering Borstwering Bovenzijde Borstwering

Buitentalud Buitentalud 
(1)

Buitentalud 
(1)

Buitentalud 
(2)

Buitentalud 
(2)



Resultaten
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Output

▪ Dataset

▪ Kaarten met georeferentie

▪ Opgemaakte shapefiles

▪ Universele shapefiles

▪ Opname in online landschapsviewer: 

▪ https://www.uantwerpen.be/en/projects/virtual-technology-for-resilient-
fortification-heritage/
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https://www.uantwerpen.be/en/projects/virtual-technology-for-resilient-fortification-heritage/


3. Tijdmachines in de praktijk

Fort Lillo in 2D en AR/VR
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Virtuafort project - Intro

▪ ‘Recapture the Fortress
Cities’ (RFC)

▪ Diverse versterkte sites

▪ Fort Lillo: peiler innovatie

▪ Pilot action Universiteit 
Antwerpen, Visual 
Dimenson, Stad Antwerpen 
en Regionaal Landschap de 
Voorkempen
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Virtuafort project - Intro

▪ Fort Lillo & Fort Liefkenshoek – als Scheldeverdediging
▪ Schakel tussen Fortengordels en Staats-Spaanse Linies
▪ Vanaf 1580 gebouwd en in handen van Nederland, 

Spanje, Frankrijk, Oostenrijk en België
▪ Het enige fort met woonhuizen, 30 tal inwoners en 

sinds begin 20ste eeuw jachthaventje
▪ VR-tool als meerwaarde:

▪ Tool ontwerpend onderzoek en draagvlak bij stakeholders, 
bewoners, stad

▪ Beleving van Lillo als toeristische hotspot
▪ VR-tool een fysieke plek geven: locatie, economische 

leefbaarheid van het dorp, combinatie van functies in kerk 
(onthaal, expo, polyvalente ruimte, commerciële invulling,…)
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Virtuafort project - Intro

▪ Masterplan nav Sigmaplan 
en dijkwerken, oa:

- verplaatsing huidige 
jachthaven

- herstel vijfhoekig fort

- herstel vestinggracht

- herstel historische 
toegangspoort

▪ Kan VR helpen bij 
beleidsondersteuning?
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Virtuafort project - Intro
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Historische studie
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▪ Georeferentie/Vectorisatie

▪ Linken Bebouwingstypes & Sociale 
stratificatie

▪ Aanvullende informatie

▪ Vb. oorlogsschade

▪ Iconografie: poortgebouw

▪ Archiefmateriaal: huisschattingen



Georeferentie
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GRB

Primitief kaster 1818 (FR) Hattinga 1746



Vectorisatie
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GRB → Hattinga

Vlaming (1628)

Sprong 17e eeuw



Woningtypes 1700-1750
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Sociale stratificatie 1738
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Oorlogsschade 1747
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Publicatie: webviewer

49https://www.uantwerpen.be/en/projects/virtual-technology-for-resilient-fortification-heritage/

https://gistorical.maps.arcgis.com/apps/webappviewer/index.html?id=b2925da09dee47ce9aba6e4dacdf2602


Vertaling naar VR
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▪ Historisch-ruimtelijke informatie (UA)

▪ 3D-model (Visual Dimension)

▪ Integratie 3D masterplan

▪ Heden: fotografie

▪ Verleden: 3D-reconstructie

▪ Texturen/vegetatie

▪ Uitbreiding VR system (VD)

▪ Geanimeerde objecten

▪ Visuele effecten



Haven
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Driepikkel
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Protestantse kerk
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http://heritage.visualdimension.be/FortLillo/



Toekomst?
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Conclusies

1. Teletijdmachines bestaan niet

2. Nieuwe digitale methoden kunnen het verleden wel op andere 
manieren verkennen

3. Met behulp van GIS kunnen historische kaarten gesitueerd worden én 
kunnen historische gegevens ‘verruimtelijkt’ worden

4. De hierbij gegenereerde gegevens kunnen gebruikt worden om de 
geschiedenis van – bijvoorbeeld versterkt – erfgoed op nieuwe 
manieren publiekelijk te maken

56



Dank voor uw aandacht!

iason.jongepier@arch.be

Prof. dr. Iason Jongepier

Algemeen Rijksarchief - Universiteit Antwerpen


