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DEZE KOESTERBUUR OOK BIJ JOU?
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OP SCHOOL

Meten is weten. Het eerste wat je doet, is nagaan of er 
in jullie schoolomgeving ijsvogels gespot zijn.

Doe dus eerst een buurtonderzoek. Of raadpleeg 
www.waarnemingen.be. Zo weet je meteen of de ijs-
vogel zich in de buurt bevindt.

Grenst je school aan een rivier, beek of andere 
waterloop? 
Ga op zoek naar de juiste partners. Een waterloop 
heeft een beheerder bij de Vlaamse, provinciale of lo-
kale overheid. Je mag dus zomaar niet in het wilde 
weg actie ondernemen.   

Zorg samen met de beheerder voor voldoende 
nestgelegenheid:
Zorg ervoor dat de ijsvogel toegankelijke nestplaatsen 
heeft: kap overhangende struiken. > H3.4. 

Leg nestwanden aan en zorg voor afscherming: 
braamstruwelen zorgen voor een natuurlijke hinder-
nis. > S.61.1. en S61.2.

Verwijder oeverbeschoeiingen. > H1.3.

Zorg samen met de beheerder voor voldoende 
diepe waterlopen en -plassen:
Voorzie voldoende diepe visplaatsen nabij de oever. 
> H1.11-H1.2.

Grenst je school in de verste verte niet aan een 
waterloop? Geen nood: ook jij kan meewerken aan 
een betere waterkwaliteit en dus aan een beter leef-
gebied voor de ijsvogel.
Gebruik huishoudproducten met mate en kies voor 
een milieuvriendelijk alternatief. 
> www.zonderisgezonder.be

Verander van een gemengd naar een gescheiden rio-
leringsstelsel. 

Beperk verharding. Onverharde ruimten en paden 
hebben als voordeel dat het water rustig in de bodem 
kan indringen.

Leer deze koesterbuur en zijn leefgebied ken-
nen:
Leen een waterkoffer uit en doe aan wateronderzoek. 

IN DE BUURT

Leer deze koesterbuur kennen: 
Ga op stap met een natuurgids in het natuurgebied 
in de buurt.

Sensibiliseer ouders en buren:
Organiseer een buurtfeest of een ijsvogelspelna-
middag.



HUISZWALUW

FEITEN OF FICTIE?

�BADCULTUUR
Per dag poetst de ijsvogel 5 tot 6 keer zijn verenkleed. Dit neemt ongeveer 
15 tot 20 minuten per keer in beslag. De ijsvogel wast zich op een unieke 
manier: hij gebruikt de binnenkant van zijn vleugel om over zijn kruin te 
wrijven.

Ook nemen ze soms een bad. De jongen worden in de nestkamer gevoerd. 
Na verloop van tijd ligt het nest vol met een dikke laag braakballen. Ouder-
paren frissen zich dan op door te baden. Ze duiken dan onder water, blijven 
hoogstens enkele seconden onder en duiken opnieuw. Dit herhalen ze zo’n 
20 keer.

� BIDDEN
Net als roofvogels zoals de torenvalk bidden ijsvogels. Ze blijven dan een 
tijdje ter plaatse in de lucht hangen door snel met de vleugels te slaan. Om 
vervolgens heel snel en recht naar hun prooi te duiken en die te verrassen. 
Succes verzekerd!

�GEFLITST: 80 KM/U!
De ijsvogel vliegt vaak snel, recht en laag over het water. En haalt zo een 
topsnelheid van 80 m/uur! Het enige wat je ziet, is een blauworanje fl its.

�KIESKEURIGE SCHEIKUNDIGE
De ijsvogel is heel kieskeurig qua leefgebied. Enkel echt zuiver water met 
voldoende kleine vissen is voor hem goed genoeg. Hij is dus een indicator 
voor goede waterkwaliteit. IJsvogels gespot? De rivier heeft helder water. 

�MET DUIKBRIL
Bij het duiken worden de ogen beschermd door een speciale duikbril: het 
knipvlies. Dat is een extra, halftransparant ooglid dat door een refl ex voor 
het oog schuift en zo het oog beschermt tegen onwillige prooivissen en 
waterplanten.

�MYTHISCH
De ijsvogel is ook een mythische vogel, de alcyon. In tegenstelling tot de 
echte ijsvogel, die in de steile oevers van rivieren woont, leeft de alcyon op 
open zee. 

IDENTITEITSKA ART     CARTE D’IDENTITE   PERSONALAUSWEIS   IDENTITY CARD

Nederlandse naam Ijsvogel  Wetenschappelijke naam      Alcedo atthis         

Leefgebied  Waterlopen         

Klasse  Vogel                    Voedsel  kleine vissen, amfi bieën en insecten

Vijanden     Rovende zoogdieren zoals de wezel.      

IJsvogelIJIJI svovov gel

IN DE KLAS -  WIE IS DE DIEF?

Een inbreker is in het nest van mevrouw TsjiepTsjielp geslopen en heeft heel wat gestolen. Zoek jij mee wie de dief is?

Dit spel speel je met twee. 

  Speler 1 is de detective. Hij of zij moet de dief zoeken. Speler 2 is de getuige. Hij of zij heeft de dief gezien en 

helpt de detective om de dief te vinden.

 Speler 1 (de detective) krijgt de losse kaartjes. Speler 2 (de getuige) krijgt het blad.

De getuige kiest eerst wie de dief is. Hij of zij zegt dit NIET tegen de detective! De detective stelt vragen aan de getuige. 

De getuige mag alleen met JA of NEE antwoorden. Weet de detective wie de dief is? Draai de rollen dan om en speel 

het spel opnieuw!

Grote kop met lange 
snavel.Witte keel en
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Korte staart


